Uma brevissima introducao a
programacao com a linguagem Python
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Quem somos nos?

O CodificADAs é um grupo que
propoe o desenvolvimento de
atividades de ensino e divulgacao
da computacao para alunas dos anos
finais do ensino fundamental e
médio, visando promover a inclusao
feminina nos cursos superiores de
computagao e contribuir no combate

© da desigualdade de género da area.
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FUVEST 2021

Questionario de Avaliacao Socioeconomica: Candidatos que foram
chamados para a la matricula na carreira de computacgao.
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Fonte: https://acervo.fuvest.br/fuvest/2021/FUVEST_2021_qgase_chamados_matricula_1_carreira.pdf
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Algoritmos
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Exemplos de algoritmos
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Logica de programagao e algoritmo

Logica de programacao € uma
técnica utilizada para escrever
uma sequéncia de passos de modo
a resolver um problema.

Ela € como uma receita de bolo.




Passos para
criar um
algoritmo

Entrada

Processamento

Saida
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0 algoritmo na receita de holo

Ingredientes (Entrada)

4 ovos

xicaras de cha de acucar

xicaras de cha de farinha de trigo
xicara de cha de fuba

colheres de sopa de margarina
xicara de cha de leite
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0 algoritmo na receita de bolo

Processamento

1. Bater as claras em neve, acrescentar o acucar, continuar
batendo

2. Acrescente aos poucos as gemas, a margarina, o leite, a
farinha de trigo, o fuba e continue batendo

3. Coloque por ultimo o fermento misturando com uma colher ou
espatula

4., Coloque a massa em uma forma untada e deixe assar em forno
médio pré-aquecido por aproximadamente 30 minutos
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Saida
esperada

Um delicioso bolo de fuba!
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Por fim... 0 que e um algoritmo?

O algoritmo pode ser descrito
como uma sequéncia finita e
ordenada de instrucoes claras
para atingir algum objetivo, ou

seja, solucionar um problema.

GIFSec.cqg
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Linguagens de
programacao




Linguagens de programacgao

Lembra quando falamos de logica
de programacao, que € a técnica
que a gente usa para escrever
um algoritmo? Com que €
escrito?

Com as linguagens de
programacao!

As linguagens de programacao
funcionam como idiomas, existem
vaaarias no mundo, e na
programagao tambem.

C+H

Ruby

JavaScript

Java
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Google Golab

0 Google Colaboratory é a
plataforma que iremos utilizar
para escrever e executar nossos
codigos.

-

e« E online e gratuito.

o Além dos codigos podemos
adicionar texto, formando
uma espécie de caderno.
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Entrada e
saida de dados

. CO



Saida de dados e o print()

Utilizamos a funcao print()
quando quisermos mostrar uma
mensagem na tela.

Podemos colocar qualquer frase
dentro do parénteses que o
computador val retornar a sua
mensagem!

print('0la mundo!"')



Entrada de dados e o input()

Utilizaremos a fungao input()
quando quisermos transmitir uma
mensagem (um dado) para o

computador!

Lembre-se do input como uma forma | NN

de inserir dados, vocé rodando o

codigo acima, percebe-se que vail input('Escreva o seu nome:

ser colocado uma caixinha de texto
para o usuario digitar!

Ou seja, o computador te ofereceu
um meio para vocé inserir dados.

)
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Variaveis
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0 que sao variaveis?

Variaveis sao espacos situados na
memoria do computador onde podemos
guardar valores ou expressoes.

Ou seja, se qulsermos que O

computador memorize um numero para
que possamos usa-lo posteriormente em 29000
alguma operagao, guardamos esse t\

numero na memoria utilizando uma TS T SR B, APRA
© variavel.
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As variaveis na vida real

Vamos supor que temos um armario, no qual podemos guardar diversos
objetos. E o nosso objetivo €& guardar uma bola nesse armario.

SO que somos organizadas em relagao ao que
guardamos no nosso armario. Assim, antes de
colocarmos um objeto no nosso armario,
colocamos uma etiqueta na porta dizendo o
identificador (o nome) desse objeto que esta
guardado naquela gaveta, e de que tipo ele e.
No caso da bola, colocaremos o identificador
BOLA e dizemos que a bola é do tipo
Brinquedo.

T )
‘ BOLA : Brinquedo

{a\

u
‘-

i
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Armarios, memoria, brinquedos e variaveis

Portanto, percebemos que:

> O seria como a memoria do
nosso computador, com varias 1
T Vish - | Bk |
divisoes para guardarmos co1sas;
> A seria o nome da variavel;
A em si seria como a informacao

que queremos guardar.



Definicao

Formalmente variaveis sao

referéncias a objetos capazes de

guardar e representar valores, ou

seja, variaveis sao utilizadas

para armazenar valores em memoria 0O

(a do computador).
nome_variavel = valor

Nela utilizamos um identificador
para associar esse valor a um
nome usando o comando de
atribuicao que corresponde ao
simbolo como no trecho ao lado:



Existe algum padrao para declarar uma variavel?

Nao existem regras para declaracao de variaveis, mas sim boas praticas
que podemos lembrar antes de definirmos uma:

Podem possuir caracteres alfanuméricos e o caractere underscore
E recomendado que comece com letra minlscula

pode ter espaco entre elas

podem comecar com ndmeros

Nao
Nao
Nao
Nao
Nao

podem ter
podem ter
use nomes

Python define
padrao.

caracteres de acentuagao tais como *, ~,
caracteres especiais como a, #, nem hifens

que comecem e terminem com dois underscores 0
varios métodos especiais e variaveis que usam esse



Tem exemplo ai?

Aqui ha alguns exemplos de nomes de variaveis validos e
invalidos, de acordo com as praticas citadas:

Variaveis
validas invalidas
tempo 2tempos Ndo pode comegar com nlimeros
area_triangulo area triangulo Nao é permitido espago em branco
samuel_john samuel_&_john Ndo sdo validos caracteres especiais
nome2 total-val Ndo sdo validos hifens
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Tipos de dados




Quais os possiveis tipos em Python?

Tipo
int
float
booleano
str

list

tupla

Descricao
Nimeros inteiros
Ponto flutuante (nimeros fracionarios)
Verdadeiro/ Falso
Caracteres (frases, nomes, letra, etc.)

Conjunto de elementos

Semelhante ao list, mas com elementos que
nao se modificam. Nao é possivel adicionar
ou remover elementos, por exemplo.

Exemplo
15
9.67
True
“Ana”
[“Maca”, “Banana”, “Uva”]
(“Maca”, “Banana”, “Uva”)



<.

Condic
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Se...

Verdadeiro




Exemplo: Voce vai sair de casa.

Chance de chuva maior
que 50%7?

/\

Pegar o
guarda-chuva

\\\\\\\\\\\\\\*(///////////////

Sair

Nao fazer nada



Exemplo: Voce vai sair de casa.

Chance de chuva maior
que 50%7?

/

Pegar o
guarda-chuva

\\\\\\\\\\\\\\g

Sair




Operacao If

0 operador if (do inglés “se”) serve para executar uma parte do
codigo somente se uma condigao for verdadeira.

0O

if jicao:
codigo a ser executado caso a condigao seja verdadeira

restante do programa
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Identacao

o 0 codigo a ser executado deve
ser indentado

o Indentacao & quando vocé da
uma série de espacos para
separar um bloco de codigo de
outro.

e Para Indentar no colab basta
apertar TAB




Operadores relacionais

Operador

Descricgao
Igualdade
Desigualdade
Maior
Maior ou igual
Menor

Menor ou igual

Exemplo
2 == 3
2 !'=3
3 >3

3 >= 3
2 <3

4 <= 3

Resultado

False

True

False

True

True

False



Operacao Else

0 operador else (do inglés “senao”) serve para executar uma
parte do codigo somente se uma condig¢ao posta no if nao for
verdade

0O

o X iicao:
codigo a ser executado caso a condigao seja verdadeira
else:

codigo a ser executado caso a condicao seja falsa
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Operacao Elif

e O operador elif é& uma mistura
dos dois operadores, ele so
roda se a condicao de cima nao
foi cumprida e a condicao atual
foi.
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Lacos
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0 que é um lago?

Definigao

Um laco ou um loop € um
tipo de estrutura na
programacao que
simplifica um codigo
caso seja necessario a
repeticao de um comando

Tipos

While
For



Estrutura basica de um lago

— > Condicao

Acao 1

|

Acao 2




0 comando while

while <condicgao>:
comandos



0 comando for

for in range(< =, <fim=; =p:

Atencao! O intervalo do range é: [inicio, fim[ ou seja,
inclul o valor de inicio mas nao o de fim.

Em outras palavras, no comando for i in range(0, 5, 1) a
variavel 1 percorrera os numeros 0, 1, 2, 3 e 4



.. algumas coisinhas dignas de atencao

MUITA atencao com o desenho do seu loop:
Vocé nao quer que ele acabe antes do que precisa

Vocé também nao quer que ele acabe depois do que voceé
precisa

E, pior ainda, vocé definitivamente nao quer que ele nao
acabe nunca!



.. algumas coisinhas dignas de atencao

Chamamos de contador, mas & bem comum ser chamado de iterador
também.

Iteracao € o nome dado para cada vez que o computador acaba de
executar o bloco de repeticao.

Perceba que a condigao € verificada a primeira vez antes de
comecar o loop e toda vez que uma 1teracao acaba



Gratuito

Muito obrigada!

Essa fol nossa brevissima introducgao
a programacao em Python, esperamos
que tenha gostado!

r-r%? Universidade de Sao Paulo

Para quem desejar prosseguir nos

Introducéo a Ciéncia da estudos, a USP oferece um curso 100%
Computagao com Python gratuito e online na plataforma
Parte 1 Coursera.

Habilidades que vocé tera: Computer

Programming, Python Programming,...

¢ 4.9 (6,7k avaliactes)

Beginner+ Course* 1-3 Months


https://www.coursera.org/learn/ciencia-computacao-python-conceitos

Nossas redes
sociais!

lroj' acodificadasusp

ﬂ facebook.com/codificadasusp

codificadas.ime.usp.br




